CVuT 1/3

CESKE VYSOKE

weanizemict | TISKOVA ZPRAVA

FAKULTA ELEKTROTECHNICKA | ODDELENIi VNEJSICH VZTAHU - PR
TECHNICKA 2, 166 27 PRAHA 6
PRAHA, 16. LEDNA 2023

KONTAKT PRO MEDIA | SARKA LOUKOTOVA NOVOTNA
LOUKOSAR@FEL.CVUT.CZ
+420 774 598 318

Soutéz studentskych poéitaéovych her na FEL CVUT
vyhrala pekelna budovatelska strategie

Hra Peklo upeklo, v niz hraci jako pekelni urednici trestaji hrisniky, letos
zvitézila v soutézi semestralnich projektd studentt a studentek Fakulty
elektrotechnické CVUT. Vitézny tym, tvofeny Ondfejem Bastairem, Janem
Kabickem, Ondiejem Pelikanem a Jakubem Profotou, bodoval v konkurenci
dalSich 12 skupin. Predstaveni vSech hernich beta verzi a vyhlaseni vitézu,
se uskuteénilo v utery 10. ledna v budové FEL CVUT na prazském Karlové
namésti. O trojici nejlepsich projektu rozhodovala patnacti¢lenna porota
slozena z akademiku i zastupcu hernich studii. Na trailery vSech soutéznich
her se mizete podivat zde:
https://drive.google.com/drive/folders/1DsA4IMu3U8cUUPaWozL 2Tf7MmWSY

oVEyY

V Cesku je v sougasnosti vice nez stovka studii, ve kterych se vyvijeji pogitadové
hry. A herni byznys stale roste. V roce 2021 dosahl ro€ni obrat tuzemského herniho
prumyslu rekordnich 7,1 miliardy korun, meziro¢né o tfetinu vice. Rada hernich
tituld, které vznikly v Cesku, dosahla globalniho uspéchu.

Ve stopach uUspéSnych hernich vyvojafi a vyvojafek mozna pujdou i studenti
a studentky FEL CVUT, ktefi v aktudlnim zimnim semestru absolvovali pfedmét
PocitaCové hry vyuCovany docentem Jifim Bittnerem a doktorem Davidem
Sedlagkem z katedry poé&itacové grafiky a interakce FEL CVUT.

»1ento pfedmét jsme koncipovali jako uvodni do problematiky vyvoje her.

Na pfednaskach probirame koncepty, které jsou obecné a jsou platné nezavisle
na konkrétnim nastroji, ktery se potom v praxi pouziva. Na seminafich, pfi
cvicenich pak studentim ukazujeme koncepty uz prakticky, ve frameworku Unity,”
sdélil docent Bittner.

Podle Bittnera vétSina studentu a studentek pfi této pfilezitosti vytvari svdj prvni
herni projekt. A maji tradi¢né za ukol zvladnout pestrou fadku krokd nezbytnych
pro vyvoj beta verze pocitacové hry. Podle odborné poroty v tom tentokrat nejlépe
obstala pravé skupina, ktera vytvofila hru Peklo upeklo.

Hracé(ka) musi v pekle udrzet poradek

~Je to puzzle budovatelska strategie. Stavite tovarnu, v niz mate trestat hfisniky,
ktefi vam pfijizdéji do pekla,“ uved| Jakub Profota, spolutvirce hry a student


https://drive.google.com/drive/folders/1DsA4lMu3U8cUUPaWozL2Tf7MmWSYoVEy
https://drive.google.com/drive/folders/1DsA4lMu3U8cUUPaWozL2Tf7MmWSYoVEy
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programu Oteviena informatika. ,V prvni fazi mate postavit tovarnu na zakladé
instrukci. To je naSe puzzle ¢ast, kdy se musite zamyslet nad tim, aby klece dobfe
projizdély, aby se nesrazily a nedojely do Spatnych muciren. A ve druhé fazi klece
navigujete tak, ze prepinate kfizovatky, po kterych jezdi,” nastinil Profota. Podotkl,
Ze hlavnim ukolem hracl je pfekonavat prfekazky a potrestat co nejvice hfisSnika.
Pokud nastane srazka, hrac nestihl potrestat hfich a nedostane se do dalsi

z nékolika urovni.

Profota zddraznil, Zze tvlrci kladli velky diiraz i na hudbu, ktera dokresluje
atmosféru. Cim vice kleci dorazi, tim pestfej$i $kala zvukil hru doprovazi a nechybi
ani vtipné hlasky. Kazdy ze &tyr tvlrcl pak podle Profoty praci na pfipravé hry
stravil odhadem 40 az 50 hodin. A zapal se vyplatil. Tym €. 10 ziskal pozitivni
odezvu od vyvojarl a rysuje se i moznost jejiho dalSiho rozvoje. ,Pobavime se

o tom v tymu a uvidime. Tieba tu hru ,doklepeme’ a snad i vydame,” uzavrel
Profota. Co se dalSich spolutvlrcu tyCe, tak Ondrej Pelikan a Jan Kabicek studuji
taktéz Otevienou informatiku, Ondfej Bastar je pak z programu Kybernetika a
robotika.

Vylet na ponurou planetu

Na temné planeté se odehrava hra Solus, s niZ skupina Vojtécha Linhy,
Sary DobiaSové, Barbory Halové a Krystofa Havlika vybojovala druhé misto.

»Hlavni postavou je svitici mimozemstan Stello, ktery ztroskotal na opusténé
planeté. A tim, Ze je planeta temna, mu zacina ubyvat jeho svétlo a musi sbirat
solarni fragmenty a dostavat se na checkpointy, aby si svétlo dobijel,“ popsala
Dobiasova. Pravé vyuziti svétla a tmy je hlavnim aspektem herniho projektu.

Podle Barbory Halové hraci v pribéhu raznych Grovni prochazi lesni krajinou,
opusténym méstem a tovarnou. ,Levely jsou rozdéleny na tfi ¢asti pomoci
checkpointd, takze pokud se vam &ast nepovede, tak se muzete vratit a nemusite
hrat celou hru od za¢atku. A ty levely maji dva typické prvky — bud je tam hadanka
nebo néjaka skakaci vyzva,” doplnila Halova k hernim ukolim. Kazdy z tymu

na pfipravé projektu stravil kolem stovky hodin. ,Dé&lali jsme si vlastni vizualy,
zvuky, vSechny skripty a tak dale,”“ zddraznil Havlik.

Takeé tento tym si vyhrél s hudbou. Ta jednak reaguje na svétlo spojené s hlavni
postavou, ¢im méné svétla oproti poCatku hra€ ma, tim je hudba tissi. Zaroven
tvlrci a tvarkyné chtéli, aby znéla trochu ,mimozemsky* a futuristicky a vyuZzili tak
napfiklad syntetizérl. Prace na hie €leny a €lenky tymu nadchla. V tom, zda ji
budou rozvijet dal, v§ak zatim nemaji jasno. VSichni tvarci a tvarkyné z tymu ¢&. 11
studuji program Oteviena informatika.

Zahrada, kde probiha velky souboj

Bronzem ocenéna hra The Plant Escape se odehrava na farmé. ,NaSe hra je
roguelike hra, kde v noci ozivaji rostliny, které pfes den zasadite. A vy se jim v roli
farmare snazite zabranit v utéku z farmy,“ sdélil spolutviirce projektu Matéj
Navratil, student programu Kybernetika a robotika. DalSimi ¢leny tymu €. 3 jsou
Josef Kolaf, Antonin Pleva¢ a Ondiej Maceska, studenti programu Oteviena
informatika.
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Vedle boje o urodu hraci podle tvlarcu provadeéji i bézné ukony jako nakup semen

a nasledné péstovani rostlin. V akéni ¢asti pak hrac(ka) ziska nepratele, napfiklad
v podobé zakefného rajcete Ci chilli papricky, ktera je nejtvrdSi protivnici. Pravé
porazka chilli papricky je cil, ktery tvarci do hry vlozili, i poté vSak lidé mohou hrat
dal. Pokud vSak béhem hry hra¢(ka) zemfe nebo hru pferusi, vraci se na zacatek,
coz je jednim z prvkd herniho Zzanru roguelike. Hra byla ¢asové velmi naroéna,
kazdy z ¢lenl tymu pFipravou stravil zhruba 200 hodin. Podle tvircu je mozny dalSi
rozvoj hry.

Studenti a studentky bakalafského programu Oteviena informatika si mohou v
ramci studia zvolit specializaci Pocitatové hry a grafika. V samotném predmétu
Pogitadové hry si studenti a studentky FEL CVUT projdou v8emi aspekty vyvoje
hry — od tvorby konceptu a designu pfes programovani hernich mechanismu az
po prezentaci odbornikim a odbornicim.

PFi katedfe pogitadové grafiky a interakce FEL CVUT také od lofiska funguje
studentské herni studio Ol SIDE, v ramci néhoz se studenti a studentky zaméfuji
na vyvoj her a diskuse o hernim vyvoji. Ma za cil umoznit jim rozvijet spole¢né
herni projekty nad ramec studia a vyhledové reprezentovat fakultu na herni scéné.
V planu je také spoluprace s jinymi institucemi — napfiklad UMPRUM, FAMU nebo
dal$imi fakultami v ramci CVUT.

Fotogalerii z vyhlaseni soutéZe najdete zde:
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1JvHgcaB00QeqV97wlpktfHpkVXCcE4 G

0.

Autorem fotografii je Petr Neugebauer.

Samostatna Fakulta elektrotechnicka CVUT vznikla v roce 1950. V dne$ni dobé& se sklada ze 17
kateder umist&nych ve dvou budovach: v ramci hlavniho kampusu CVUT v Dejvicich a v nasi historické
budové na Karlové namésti. Fakulta elektrotechnicka poskytuje prvotfidni vzdélani v oblasti
elektrotechniky a informatiky, elektroniky, telekomunikaci, automatického Fizeni, kybernetiky a
pogitadového inZenyrstvi. Fakulta se dlouhodobé Fadi mezi prvnich pét vyzkumnych instituci v Ceské
republice. Produkuje pfiblizné 30% vyzkumnych vysledkd celého CVUT a méa navazanou rozsahlou
védeckou spolupraci se Spickovymi svétovymi univerzitami i vyzkumnymi Ustavy. Od roku 1950 Fakulta
elektrotechnicka vydala cca 30 000 diplom(, které byly vzdy vysoce hodnoceny jako doklad
prvotfidniho vzdélani. Vice informaci najdete na www.fel.cvut.cz.

Ceské vysoké uéeni technické v Praze patfi k nejvétsim a nejstar§im technickym vysokym $kolam v
Evropé. Podle Metodiky 2017+ je nejlepSi Ceskou technikou ve skupiné hodnocenych technickych
vysokych $kol. V souéasné dob& ma CVUT osm fakult (stavebni, strojni, elektrotechnicka, jaderna a
fyzikalné inzenyrska, architektury, dopravni, biomedicinského inzenyrstvi, informaénich technologii).
Studuje na ném pies 18 000 studentii. Pro akademicky rok 2021/22 nabizi CVUT svym studenttim
227 akreditovanych studijnich program( a z toho 94 v cizim jazyce. CVUT vychovava odborniky v
oblasti techniky, védce a manazery se znalosti cizich jazyka, ktefi jsou dynamicti, flexibilni a dokazi se
rychle pfizplisobovat pozadavkim trhu. Podle vysledkti Metodiky 2017+ bylo CVUT hodnoceno ve
skupiné péti technickych vysokych kol a obdrzelo nejvyssi hodnoceni stupném A. CVUT v Praze je v
soucasné dobé na nasledujicich pozicich podle zebficku QS World University Rankings, ktery hodnotil
2642 univerzit po celém svété. V celosvétovém zebficku QS World University Rankings je CVUT
na 378. misté a na 12. pozici v regionalnim hodnoceni ,Emerging Europe and Central Asia“. V ramci
hodnoceni pro oblast ,Engineering and Technology® je CVUT na 175. misté, v
oblasti ,Engineering — Civil and Structural" je CVUT mezi 201.—220. mistem, v oblasti +Engineering —
Mechanical“ na 201.-250. mist&, u ,Engineering — Electrical na 201.-250. pozici. V oblasti ,Physics
and Astronomy® na 201.-250. misté, ,Natural Sciences” jsou na 238. pfi¢ce. V oblasti ,Computer
Science and Information Systems" je na 151.—200. misté, v oblasti ,Material Sciences“ na 251.—-300.
misté, v oblasti ,Mathematics” na 251.—-300. misté. Vice na https://www.cvut.cz/
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