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Soutéz poéitacovych her vyvinutych studentskymi
tymy na FEL CVUT vyhrala hra o hledani ztracenych
vzpominek

Hra Recollect o postupném nalézani ztracené paméti zvitézila v soutézi
semestralnich projektti studentli a studentek na Fakulté elektrotechnické
CVUT. Vitézny tym Jakuba Sakare, Vojtécha Dohnala, Viliama Gefferta a
Martina Smitky uspél v konkurenci 12 dalSich titulid. Predstaveni Sesti her
vzeslych z fakultniho hlasovani a vyhlaseni vitéza se konalo v utery 7. ledna
na FEL CVUT. O trojici nejlepsich projekti rozhodla porota slozena ze
zastupcu a zastupkyn akademické scény i hernich studii. Na trailery vSech her
se muzete podivat zde.

V Cesku pusobi 155 hernich studii. Podle_odhadu Asociace hernich vyvojari byl
obrat hernich spolecnosti v roce 2023 7,6 miliardy korun, meziro¢né vzrostl. Rada
hernich tituld, které vznikly v Cesku, dosahla i isp&chu v zahraniéi.

Na kariéru SpiCkovych vyvojafl a vyvojafek se mohou pfipravovat studujici
programu Oteviena informatika na FEL volbou pfislusné specializace. Do pfedmétu
PocitaCové hry, b&éhem kterého soutézici tituly vznikly, se mohou hlasit studenti
a studentky v8ech program(i FEL i studujici z jinych fakult CVUT. V pFedmétu
si projdou rlznymi aspekty vyvoje hry — od tvorby konceptu a designu pres
programovani hernich mechanismi az po prezentaci odbornikim a odbornicim.
Spolupracuji také s mentory z profesionalni sféry. Pfedmét vedou doc. Jifi Bittner
a dr. David Sedlacek z katedry pocitaCové grafiky a interakce FEL. Studujici podle
nich béhem tohoto pfedmétu vétSinou vytvori svdj prvni herni projekt.

.Porotci se shodli, Ze tento rok opét prekonal pfedchazejici roéniky pfedmétu v poctu
ucelenych her dotazenych do stavu pfipraveného pro produkci. Ocenili kvalitu
zpracovani projektl, mnozstvi odvedené prace na grafickém, zvukovém i hernim
obsahu her a nizkou miru chybovosti implementace,” konstatoval dr. Sedlacek.

Jak najit ztracené vzpominky?

Vitézny tym se zaméfil na téma hledani nebo spiS odkryvani minulosti. ,Hra je
0 postavé, ktera ztratila pamét’ a prochazi svétem, kde se snazi znovu obnovit svoje


mailto:LoukosaR@FEL.CVUT.CZ
https://www.youtube.com/watch?v=MpRHqCBbloA&list=PLnOlcrYPrVVViqobgZ4SbMmJqZ_Pm7Y0H&index=12
https://www.youtube.com/playlist?list=PLnOlcrYPrVVViqobgZ4SbMmJqZ_Pm7Y0H
https://gda.cz/wp-content/uploads/2023/12/Infografika2023.pdf
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vzpominky. Déla to tak, Ze sbira rizna pismena a diky ziskanym informacim
se dozvida vic a vic o vlastni minulosti,” popsal spolutvirce Jakub Sakaf, student
programu Oteviena informatika. Pfipravou a vyvojem hry tym stravil dohromady pfes
450 hodin.

»Hra je ur€ena pro kohokoliv, komu nevadi pfecist vic nez dva fadky textu, ma urcitou
Sakarl a dodal, ze se tym inspiroval hrami vytvofenymi v RPG makeru, jako jsou
napfiklad Omori nebo Yume Nikki. ,Centralni herni mechanikou nasi hry je psani
kouzel na klavesnici. Pomoci toho hraé fesi hadanky, které se v Recollect nachazi,*
sdélil Sakar. ,Sbiranim klaves se hraci zaroven poodkryvaji nazvy kouzel podobné
jako ve hre Sibenice, doplnil.

Jako jeden z pfiklad( ukoll pro hrae a hracky Jakub Sakaf popsal posouvani
kamenU najizdéjicich na naslapné desky, coz vede k otevieni dvefi potfebnych
pro daldi postup. A tento ukol dal tymu podle Sakafe také nejvic zabrat.
.Implementace této mechaniky nam zabrala spoustu ¢asu, bylo tam mnoho chyb,
které jsme museli vyfesit,“ konstatoval student. Tym planuje hru dal rozvijet. ,Chtéli
bychom ji dokon¢it tak, aby méla kompletni pfibéh. V této fazi hra neni uplna. Ma
otevieny konec, ale nezahrnuje cely pfibéh, ktery jsme méli v planu,“ uzaviel
spolutvirce. Uz brzy bude mozné zahrat si Recollect na webu jetsy.itch.io/recollect.

Boj modrého slizouna

Na stfibrné pficce se umistila hra Blob, kterou vytvofili studenti Erik Sindelar, Michal
Badinka, Jan Zoha a Adam Nejdl. ,Je to pixelartova top-down roguelike hra, coz je
hra, kdy hra¢ probiha levelem, uskupenim mistnosti, které postupné vybiji,“ uved|
Erik Sindelaf, ktery studuje program OtevFena informatika.

.Hlavnim hrdinou je blob, &erveny slizoun, ktery absorbuje silu z magického
pfedmétu, zmodra a ziska schopnost ovladani €asu. Tu ziskal od hrdiny, ktery ve3el
do dungeonu a nesStastné skonal. Blob od né&j pfevzal jeho vybaveni a snazi
se dostat pry¢,“ popsal spoluautor hry. Tvlrci uvedli, Ze v mistnostech jsou razné
typy a rizna mnozstvi nepratel. ,Hra¢ ma mec, kterym muize nablizko zrafiovat
nepratele, nebo luk, ktery, kdyz natahne, mlize naopak davat rany z dalky. Luk
potfebuje §ipy, které si mdze dobijet, kdyz dava rany megem,* sdélil Sindelar.

muze aktivovat bud’ vraceni v ¢ase, kdy se vrati o tfi vtefiny zpét, nebo zpomali ¢as
a muze davat rychleji udery. Cil hry je, Ze hra€ musi co nejrychleji projit mistnostmi
azdo té finalni, kde je promichano nékolik vin nepfatel. Kdyz je porazi, tak
dohromady ¢asti hry, na kterych individualné pracovali a uspésné skloubit
mechaniky a design. Zjevné se to podafilo. Hru si uz nyni mulzete zahrat
na jericho27.itch.io/blob

Minimalisticka strategie


http://jetsy.itch.io/recollect
https://www.youtube.com/watch?v=MIMHLTB6mKI&list=PLnOlcrYPrVVViqobgZ4SbMmJqZ_Pm7Y0H&index=1
https://jericho27.itch.io/blob
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Bronz maji studenti Simon Herrmann, Marek Jago$, Vitor Tichy za hru Thronerise.
»~Je to minimalisticka strategie. Strategizujete, abyste prezili 15 noci. Stavite budovy,
rozmistujete vojaky, branite mésto v noci. A na konci na vas pfijde boss, ktery se na
vas nastve,” popsal za tym Marek Jagos, student programu Oteviena informatika.
Inspiraci byla tymu videohra Thronefall.

,Nejnaro¢néjsi byl zaCatek. V pfedmétu je hodné dokumentace,” konstatoval Jagos.
,Clovék si pfi tom hledani hry vyzkousi i jiné véci nez programovani. Tam $lo
i 0 design, ktery jsem si vzal na starost. Zacal jsem se ucit v novém softwaru. | kvuli
tomu, Ze to byla ,custom“ délana postavicka, jsem musel pouzit své animace,
dohromady se to prolinalo,“ zavzpominal pak dal$i spoluautor Simon Herrmann,
student programu Oteviena informatika.

PFi katedfe pocitacové grafiky a interakce FEL CVUT od roku 2022 funguje také
studentské herni studio Ol SIDE. Studenti a studentky se v ném zamérfuji na vyvoj
her a diskuse o hernim vyvoji.

Fotogalerii z vyhlaseni soutéze najdete zde:
https://fel.cvut.cz/cs/aktualne/mediateka/36607-soutez-pocitacovych-her-
studentskych-tymu-z-fel-cvut-2025

Ukazky vSech soutézicich her jsou dostupné pomoci odkazu:
https://cent.felk.cvut.cz/courses/39HRY/archives/2024-2025

Samostatna Fakulta elektrotechnicka €VUT vznikla v roce 1950. V dnesni dobé se sklada ze
17 kateder umisténych ve dvou budovéch: v rdmci hlavniho kampusu CVUT v Dejvicich a v nasi
historické budové na Karlové namésti. Fakulta elektrotechnicka poskytuje prvotfidni vzdélani v
oblasti elektrotechniky a informatiky, elektroniky, telekomunikaci, automatického fFizeni,
kybernetiky a pocitacového inZenyrstvi. Fakulta se dlouhodobé fadi mezi prvnich pét
vyzkumnych instituci v Ceské republice. Produkuje pfiblizné 30 % vyzkumnych vysledki celého
CVUT a mé& navazanou rozsahlou védeckou spolupraci se $pi¢kovymi svétovymi univerzitami i
vyzkumnymi astavy. Od roku 1950 Fakulta elektrotechnicka vydala cca 30 000 diplomti, které
byly vZdy vysoce hodnoceny jako doklad prvotfidniho vzdélani. Vice informaci najdete na
www.fel.cvut.cz.

Ceské vysoké uceni technické v Praze patii k nejvétsim a nejstar$im technickym vysokym
Skolam v Evropé. Podle Metodiky 2017+ je nejlepsi ¢eskou technikou ve skupiné hodnocenych
technickych vysokych $kol. V soucasné dobé ma CVUT osm fakult (stavebni, strojni,
elektrotechnickd, jadernd a fyzikdlné inzenyrska, architektury, dopravni, biomedicinského
inZenyrstvi, informaénich technologii). Studuje na ném pfes 19 000 studentd. V akademickém
roce 2024/2025 ma CVUT v Praze akreditovano celkem 341 studijnich programfi, z toho 145 v
angli¢tiné. Kromé fakult tvoii CVUT v Praze také Sest tstavii (Klokner(iv tGstav, Masaryk{v tstav
vyssich studii, Ustav télesné vychovy a sportu, Univerzitni centrum energeticky efektivnich
budov, Cesky institut informatiky, robotiky a kybernetiky a Ustav technické a experimentalni
fyziky). CVUT vychovava odborniky v oblasti techniky, védce a manaZery se znalosti cizich jazykd,
ktefi jsou dynamicti, flexibilni a dokazi se rychle pfizplisobovat poZadavkiim trhu. Podle
vysledki Metodiky 2017+ bylo CVUT hodnoceno ve skupiné péti technickych vysokych $kol a
obdrzZelo nejvyssihodnocenistupném A.V celosvétovém Zebfi¢ku QS World University Rankings
je CVUT na 420. misté a na 12. pozici v regionalnim hodnoceni ,Emerging Europe and Central
Asia”. V ramci hodnoceni Subject Rankings 2024 pro ,Architecture and Build Environments" je
¢VUT 151.-200., v ,Engineering — Civil and Structural” je CVUT mezi 201.-240. mistem, v oblasti
».Mechanical, Aeronautical & Manufacturing Engineering” na 201.-250. misté&, u ,Electrical &


https://www.youtube.com/watch?v=qlah841HcKo&list=PLnOlcrYPrVVViqobgZ4SbMmJqZ_Pm7Y0H&index=13
https://oi-side.pages.fel.cvut.cz/info/
https://fel.cvut.cz/cs/aktualne/mediateka/36607-soutez-pocitacovych-her-studentskych-tymu-z-fel-cvut-2025
https://fel.cvut.cz/cs/aktualne/mediateka/36607-soutez-pocitacovych-her-studentskych-tymu-z-fel-cvut-2025
https://cent.felk.cvut.cz/courses/39HRY/archives/2024-2025
http://www.fel.cvut.cz/
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Electronic Engineering” na 201.-250. pozici. V oblasti ,Physics and Astronomy” na 201.-250.
misté, ,Natural Sciences" jsou na 307. pficce. V oblasti ,Computer Science and Information
Systems"” je na 201.-250. misté, v oblasti ,Material Sciences” na 251.-300. misté, v oblasti
.Mathematics” na 301.-350. misté a v oblasti ,Engineering and Technology” je CVUT na 182.
misté. Od roku 2020 je CVUT ¢lenem aliance prestiznich technickych univerzit EuroTeQ. Ta
predstavuje zajimavou a pfinosnou pfrilezitost pro studenty, védecké pracovniky i zaméstnance
zapojit se do projektu, ktery si klade za ambici posunout kvalitu vysokého Skolstvi na vyssi
uroven. DalSimi ¢leny skupiny EuroTeQ jsou Technical University of Munich, Technical University
of Denmark, Technical University of Eindhoven, Ecole Polytechnique - L" X, Tallinn University of
Technology, Ecole polytechnique fédérale de Lausanne a Technion Israel Institute of Technology.
Roku 2023 byla aliance rozifena o HEC Paris a IESE Business School (University of Navarra). Vice
na www.cvut.cz.


http://www.cvut.cz/

