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Soutéz pocitacovych her vyvinutych studentskymi tymy
na FEL CVUT vyhrala hra In puzzle. Odehrava se v
Rubikové kostce — a v kosmu

Hra In puzzie plna ruzné obtiznych ukolli vyhrala v soutézi semestralnich
projektt studentd a studentek Fakulty elektrotechnické CVUT (FEL). Vitézny
tym Ondrieje Hrabéte, Ondieje Copaka, Veroniky lhnashkiny a Kamoliddina
Bakhriddinova uspél v konkurenci 14 dalSich tituli. Predstaveni Sesti her
vzeslych z fakultniho hlasovani a vyhlaseni vitéz se konalo v utery 6. ledna
na FEL. O trojici nejlepSich projekti rozhodla porota slozena ze zastupcu
a zastupkyn akademické scény i hernich studii. Na trailery vSech her
se mulzete podivat na webu, ktery k soutézi vznika, nebo na YouTube.

Na kariéru Spi¢kovych vyvojait a vyvojarek se studenti a studentky FEL mohou
pfipravovat v ramci programu Oteviena informatika na FEL volbou pfislusné
specializace. Do pfedmétu Pocitacové hry, v ramci kterého soutézni tituly vznikly,
se mohou hlasit studenti a studentky nejen ze vSech programu FEL, ale i z jinych
fakult CVUT. V pfedmétu si projdou riiznymi aspekty vyvoje hry — od tvorby konceptu
a designu pfes programovani hernich mechanismu az po prezentaci odbornikim
a odbornicim. Spolupracuji také s mentory z profesionalni sféry. Pfedmét vedou
prof. Jifi Bittner a dr. David Sedlacek z katedry pocitaCové grafiky a interakce FEL.
Studujici béhem pfedmétu Pocitacové hry vétSinou vytvofi svuj prvni herni projekt.

~Je neuvéfitelné, kolik volného €asu studenti vénuji svym projektim a na vysledku
je to vidét. Vizualni kvalita, hratelnost i dokon&enost projektd je kazdy rok o kousek
dal, a i v letoSnim roce byl postup do semifinale tésny a vétsina her by si zaslouzila
také postoupit. Jsem hrdy na to, co nasi studenti dokazou a velice se téSim na jejich
dalSi projekty v ramci bakalafskych a magisterskych praci,” uvedl dr. David
Sedlacek.

Zapeklité ukoly v kosmu

,PFiSla mi zajimava myS$lenka vytvofit puzzle hru, kterd se odehrava v néjaké
mechanické hadance, mechanickém puzzle. To byla primarni idea, od které jsme se
odpichli. Pak jsme si upfesnili, Zze to ma byt v Rubikové kostce,“ uvedl Ondfej Hrabé
k vitézné hfe In puzzle. Ondfej Copak sdélil, Ze hra je situovana do prostredi
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vesmirné stanice a ma 13 zakladnich levell a &tyfi bonusové — postup do dalSiho
levelu nasleduje po vyfeseni ukolu.

Kazdy level pfitom pfinasi novy herni prvek, s nim se hrac(ka) seznamuje.
Zduaraznil, ze tym nechtél hra¢stvo zahrnovat textem, takze na zacatku hry je jen par
instrukci a vSechny ostatni napovédy jsou na vyzadani. Soucasti hry jsou i obrazky,
které hraclm a hrackam napovidaji, co maji délat.

,Hra vypada ve finale tak, jak jsme o ni mluvili pfi prvnim setkani. Pak jsme postupné
pridavaly jen jednotlivé puzzle elementy, inspirovali jsme se napfiklad hrou Portal.
A vizualné je inspirovana hrou Atomega. Postupné jsme pfidavali elementy, bavili
se, jak bude vypadat ta gravitace a podobné. A nakonec z toho vySla verze, ktera se
mi moc libi,“ popsal Kamoliddin Bakhriddinov.

Clenové a &lenka tymu se shodli, Ze pfiprava beta verze hry byla naro¢na, at uz
v nastaveni a manipulaci s kostkou, kdy podle Copaka bylo tfeba vyfes$it spoustu
elementu a kolizi, pfes zabezpeceni ukladani dosazenych levell, az po otazku, jak
se co nejlépe vyhnout ,motion sickness® pfi zobrazeni na vétSich obrazovkach.
A pfiprava hry ¢itala spoustu prace v ramci matematiky a linearni algebry. ,Ja jsem
Cloveék, ktery vénoval té matice nejvice €asu, nebot jsem vétsinu toho programoval.
Popsal jsem asi pét papird minimalné z obou stran riznymi maticemi a vzorecky,*
podotkl Copak. Ofiskem pak podle tymu byla také komunikace a sladéni napadu
a Casti, které méli jednotlivci na starost, ve funkcni celek.

A to se povedlo! Vysledek ostatné uz po prezentaci vyrazné ocenili néktefi ¢lenové
odborné poroty. Co s hrou bude dal? ,,Zatim nebyl ¢as se o tom pobavit. Samoziejmé
jsem na to hrdy, takze bych to chtél néjak vydat, zverejnit. Ale viibec netusim,
v jakém stavu, kolik tomu bude tfeba vénovat prace,” sdélii Ondfej Hrabé.
Ondrej Copak pak podotkl, Ze né&jakou predstavu uz ma, ale bude tfeba ji jesté
prodiskutovat.

Zajimavosti je, ze tym (&. 8) se dal dohromady na akci studentského herniho studia
Ol SIDE, které pfi katedfe pocitaCové grafiky a interakce funguje od roku 2022.

Jak vést bar a rychle splatit dluh?

Do baru pfenese hrace a hracky hra Serve It Up!, ktera ziskala stfibro. Stoji za ni
tym &. 3 - Tomase Jefabka, Adama Vejvody, Maxe Nejedlého a Adama Urbaska.

,~Jedna se o 2D top-down pixel art arkadovou simulaci baru,” uvedl Max Nejedly.
.Hrace po spusténi do hry uvede cutscéna, ve které zjisti, ze zdédil starou hospodu
po své tetiCce. S hospodou zdédil ale i dluh vuci mistnimu mafianovi, na ktery musi
vydélat béhem 10 hernich dni. Hra¢ ma tedy za ukol oprasit a vylepSovat svou novou
Zivnost, aby s ni nakonec vydélal na splaceni dluhu,” vysvétlil student. Hraci a hracky
tak toCi pivo, michaji drinky, hlidaji a feSi stav zasob i sklenic a musi hosty
obsluhovat dostate¢né rychle, nebot to je jeden z podstatnych ukold, ktery se odrazi


https://oi-side.pages.fel.cvut.cz/info/

RS
VRS

CVUT 3/4

CESKE VYSOKE

it | TIGKOVA ZPRAVA

ve vySi spropitného a celkové trzbé. Reputaci a pfijem plynouci z pfichodu hostl
také vylepSuje to, jak se hrac(ka) stara o interiér a atmosféru baru. Na konci kazdého
dne se v ramci hry objevi statistika prodanych napoju, a i vy$e spropitného, coz se
odrazi v hodnoceni baru — a jeho navstévnosti pro daldi den. A pfichazi Skala
riznych typl hostu.

museli dat dohromady spoustu véci, abychom hru vibec rozjeli. Za zminku stoji i Al
u NPC, interakce hrace nebo logika upgradu a itemU. Celkové jsme na hfe stravili
kolem 400 hodin prace,” popsal Max Nejedly. ,Ve hfe jsme sice nestihli udélat
nahodné eventy, jako tfeba Sarvatku nebo to, ze Ozzak (jehoz postavicku jiz mame
v souborech) pfijde na pivo. Bylo by to tedy asi fajn, ale jelikoz je ten oficialni tymovy
projekt uzavieny, tak to vypada, Zze hru uz bude kazdy vylepSovat maximalné

individualné,“ konstatoval student.
Posledni nadéje na svété

Bronzem odborna porota ocenila hru The Last Human, kterou vytvorili
Petr Jan Tomek, Jifi DoleZal a Laura Katefina Dudkova (tym €. 2). Je situovana
do postapokalyptického svéta, kde v dusledku infekce vymreli téméF vSichni lidé
a z mnoha prezivsich jsou infikované pfiSery.

.Hrajete za malého robota, ktery je naprogramovan k tomu, aby na$el posledni
kvétinu a donesl ji do laboratofe, kde z ni pfezivSi védci vytvori Iék,“ popsala
Laura Katefina Dudkova.

Jedna se o 2D metroidvania hru s ru¢né kreslenou grafikou. Robot objevuje nové
oblasti, za coz ziskava odménu napfiklad v podobé& novych schopnosti. Hraci
a hracky jsou pak podle tymu motivovani k tomu, aby ziskanou schopnost nasledné
rychle vyuzili a osvajili si jeji ovladani. Po robutkovi jde totiz fada nepfatel — mimo
jiné Teeth-spitter, ktery plive nebezpecné zuby, Long-arms, ktery sleduje robota
a Utoci tim, ze prasti do zemé, ¢imz mulze robotovi ublizit i na velkou vzdalenost.
Dalsi z pfiSer napfiklad uto€i tak, Ze se rozb&hne proti robotovi a vSi silou do néj
vrazi. Co se pohybu robota tyCe, tak kromé klasické chlze a skakani mize i délat
kotrmelce €i kratce popoletét. V boji pak mimo jiné seka &i plive po nepfatelich zuby
pfiSer, které se mu podafilo porazit.

.inspiraci nam byla vétSina platformovek, napfiklad hry The End Is Nigh nebo
Hollow Knight,“ podotkl Petr Jan Tomek. Jako nejtézsi pak tym vnima nutnost
stihnout vyvoj hry za kratky €as. ,Byli jsme jen tfi a citili jsme, Ze hrozné véci jsme
nestihli,“ dodala Laura Katefina Dudkova. Hfe se chtéji vénovat i nadale.

Samostatna Fakulta elektrotechnicka €VUT vznikla v roce 1950. V dnesni

dobé se sklada ze 17 kateder umisténych ve dvou budovéch: v rdmci hlavniho kampusu CVUT
v Dejvicich a v nasi historické budové na Karlové namésti. Fakulta elektrotechnicka poskytuje
prvotfidni vzdélani v oblasti elektrotechniky a informatiky, elektroniky, telekomunikaci,
automatického fizeni, kybernetiky a pocitacového inZenyrstvi. Fakulta se dlouhodobé fadi mezi
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prvnich pét vyzkumnych instituci v Ceské republice. Produkuje pfiblizné 30 % vyzkumnych
vysledki celého CVUT a ma navézanou rozsahlou védeckou spolupraci se $pi¢kovymi svétovymi
univerzitami i vyzkumnymi tstavy. Od roku 1950 Fakulta elektrotechnicka vydala cca 30 000
diplomu, které byly vZdy vysoce hodnoceny jako doklad prvotfidniho vzdélani. Vice informaci
najdete na www.fel.cvut.cz.

Ceské vysoké uéeni technické v Praze patii k nejvétsim a nejstar$im technickym vysokym
Skolam v Evropé. Podle Metodiky 2017+ je nejlepsi ceskou technikou ve skupiné hodnocenych
technickych vysokych $kol. V soucasné dobé& méa& CVUT osm fakult (stavebni, strojni,
elektrotechnicka, jaderna a fyzikalné inzenyrska, architektury, dopravni, biomedicinského
inZenyrstvi, informaénich technologii). Studuje na ném pfes 19 000 studenti. V akademickém
roce 2025/2026 ma CVUT v Praze akreditovano celkem 279 studijnich program, z toho 107 v
angli¢tiné. Kromé fakult tvoii CVUT v Praze také Sest tstava (Kloknerdv tGstav, Masarykav tstav
vyssich studii, Ustav télesné vychovy a sportu, Univerzitni centrum energeticky efektivnich
budov, Cesky institut informatiky, robotiky a kybernetiky a Ustav technické a experimentalni
fyziky). €VUT vychovava odborniky v oblasti techniky, védce a manaZery se znalosti cizich
jazykau, ktefi jsou dynamiéti, flexibilni a dokaZzi se rychle pfizptisobovat poZadavkim trhu. Podle
vysledki Metodiky 2017+ bylo €VUT hodnoceno ve skupiné péti technickych vysokych 3kol a
obdrzelo nejvyssihodnocenistupném A. V celosvétovém Zebficku QS World University Rankings
je CVUT na 416. misté&. V rdmci hodnoceni Subject Rankings 2024 pro ,Architecture and Build
Environments” je ¢vut 151 .—200., v ,Engineering — Civil and Structural” je &VUT mezi 151.-200.
mistem, v oblasti ,Mechanical, Aeronautical & Manufacturing Engineering” na 201.-250. misté,
u ,Electrical & Electronic Engineering” na 201.-250. pozici. V oblasti ,Physics and Astronomy" na
201.-250. misté&, ,Natural Sciences" jsou na 307. pric¢ce. V oblasti ,Computer Science and
Information Systems” je na 201.-250. misté, v oblasti ,Material Sciences" na 251.-300. misté, v
oblasti ,Mathematics” na 301.—350. misté a v oblasti ,Engineering and Technology" je CVUT na
182. misté&. Od roku 2020 je CVUT ¢lenem aliance prestiznich technickych univerzit EuroTeQ. Ta
predstavuje zajimavou a pfinosnou pfilezitost pro studenty, védecké pracovniky i zaméstnance
zapojit se do projektu, ktery si klade za ambici posunout kvalitu vysokého Skolstvi na vyssi
uroven. DalSimi ¢leny skupiny EuroTeQ jsou Technical University of Munich, Technical University
of Denmark, Technical University of Eindhoven, Ecole Polytechnique — L’X, Tallinn University of
Technology, Ecole polytechnique fédérale de Lausanne a Technion Israel Institute of

Technology. Roku 2023 byla aliance rozsifena o HEC Paris a IESE Business School (University of
Navarra). Vice na www.cvut.cz.
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